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LA CONSTRUCTION DE LA REALITE : LE MONDE DE LA LANGUE DES ENFANTS
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LE PLAN D’ANALYSE POUR 12 CLASSES TERMINALES
B1%= 9 marqueur de fin d’uce = §

B31= 12 pour viser 12 classes

Cl1l= 10 «taille minimum d’une classe (nbre d’uce)
Cl2= 111 pour une analyse simple

Le reste du plan est conforme au plan Standard

$r 1113 12 classes 4 classes 2 classes
(1226uce) |==f=========%
A 111 o R P
( 567uce) |=-=f-=====---¢
B 111 19 +
( 965uce) |==f--====---mmmmeeens
C 111 20 ) R ——
Cl.11 ( 4%5uce) |==f-=--==---cemeenn-s
D 11100 Cl. 2 (1191luce) |==f-----+
13 -+
Al 1 0 0O C1.10 ( S56uce) |==f-=----+
B e it Le Corpus
A2 3 0 oy Il
Cl. 7 ( Z24luce) |-=pf=====---*
A3 1 1 0 Cl. 3 (1108uce) |==f=========+
21 +
Bl 0 4 0 1 9 0 1 1 0 15 +
Cl. 5 ( 587uce) bt hededee DL L £
B2 2 2 0 0 0 0 0 0 17 +
Cl. 8 ( 225uce) bl bl Dl Ll L |
B3 12 4 1 1 0 0 0 ©0 0 0 e R Rty R
18 1 @ |mmmemeeey -
. Cl. 9 ( 72uce) |=-=f--=========s
¢t 10 111 C1.12 ( 16uce) |==f=======mmmmmmmmemedaans
cZ 0 2
C3 0 0 1 1 1 2
D1 0 2 0
D2 0
D3 5 a 2
Dé 1 -2 1 C'est dans cette généalogie qu'on recherchera la cohérence sous-
DS 1 0O iacente a une dispersion terminale difficilement internrétable d’'emblée.
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Classe 2

Forme Phi Eff.

sorte 0,14 159

e23au 0,13 172

petit 0,11 335

arbre 0,11 102

bois 0,10 76

fleur 0,10 a3

pousser 0,09 24

E ’ ., animal 0,08 117
nresume : gros 0.09 20
fruit 0,09 &5

Intornratatinn plante 0,08 74
peau 0,08 59

blan14 0,08 61

terre 0,08 98

long 0,08 54

bord 0,07 a7

. . Classe 1
Une classification _

Forme Phi Eff.

plus ﬁne en 4 sorte 0,14 159
s B 0,13 72

classes precisera ca q'1 1i
petit 0,11 335

un peu ce que arbre 0,11 102
. ops L. bois 0,10 78
différenciait fleur 0,10 92
pousser 0,05 24

globalement = S
anima 0.05 117

cette premiére gos 008 S0
fruit 0,08 85

coupure. plante 0,08 74
peau 0.08 59

olant4 0.08 81
INTERPREDPATION?

ong 0,08 54

vert 0,08 a7

rouge 0,07 52

L'opposition entre les deux classes initiales, que

rend déja sensible la différence de leurs

vocabulaires, pourra étre exprimée, si on le

souhaite et si la chose est déja possible, de fagon

plus claire et plus synthétique par un court

résumé (sinon, on y reviendra un peu plus tard,

lorsque l'interprétation aura un peu avancé grace

aux résultats disponibles par ailleurs) :

Clalsse 4

Forme

peur
enfant
ressentir
gentil
triste
trouver
agresble
amuser
effort

extraordin.

aimer
fille

INTERPRET
s=ul
envie
courage

Phi  Eff.
0.12 47
012 95
005 24
009 25
008 22
008 %0
008 20
008 24
008 15
007 18
007 57
0, 07 2
o {

*éli»‘;"-)l‘I "34
007 33
007 21
007 19

Classe 1 3
Forme Phi  Eff.  CDH 2 classes
3e 0,09 228
dire 0.09 89
mot 0,08 142
amiver 0,08 52
ven 0,08 122
VO 0,07 137
chose 0,07 138
ecole 0,07 74
fzre 007 422 | Enrésumé:
classe 0,07 g1
— 0.07 1% | Internrétation
histoire 0,07 a5
neurs 0,08 22
parent 0y0c 52
ame C[ZE 95
I FTEE S ™ CDH 4classes
ocuver 0,08 72
Cla‘sse 3 =mander 0,06 44 Classe 2
Forme Phi Eff. Forme Phi Eff.
scole 0.11 7 stupide 0,65 C]
lettre 0,10 52 idiot 0,58 8
heure 0.08 &9 bete 0,42 8
fois 0,08 43 adorer 0,20 2
gagner 0,08 0 intellig 0,14 2
classe 0,08 50 betize 0,12 3
argent 0,08 42 pareil 0,11 2
indiquer 0,08 K} photo 0,10 2
vill23 0.08 45 chanteur 0,09 1
ecrit 0,07 43 defaut 0,07 1
ordre 0,07 24 naissance 0,07 1
demander 0,07 24 disu 0,07 1
date 0,08 1
INTERPRETAHON?Z, INTERRREFATION?? 1
aller 0,07 135 difficile 0,08 1
ecrire 0.07 33 parole 0,06 1
dirz 0,07 54 chien 0,05 2




Classe 1 4

Une analyse plus détaillée (au niveau des 12 classes) permet alors de niveau des
. e . . s . Forme Phi Eff.
distinguer ce qui restait encore confondu au précédent niveau. e bis s 4 clasAses
Ce sont aussi ces aller-retours du global au local, de niveau en niveau, eau 013 172
petit 0,11 335
qui aident a en caractériser les contenus iérarchiquement, arbre 0 102
o8 1 du glgbal
bois 0,10 76
fleu 0,10 33
pousser 0,08 24
. pps " e . amimal 0038 117
cependant que les différences et les oppositions a l'intérieur du méme gros 008 %0
. . : s 326 - Fruit 008 65
niveau <€ Y, latéralement, contribuent a définir plus e 8@ T
précisément les classes concernées (ici les classes 6, 9, 2 et 3). peau 008 59 au logal
olani4 0,08 g1
particulier == 2% F particulier
« = i - >
. v E"t o 2 J '
en cecl rouge F.-:f =2 encela
[ l niveau des
cdée | clo cl2 3 12 classes
Présence Phi Présence Phi Présence FPhi Présence Phi
sorte 13 pousser 0,27 animal 0,17 longueur 0,42
bois 0,08 flaur 0,24 mer 0,17 mesurer 0,35
verre 0,05 ruit 0,20 e3u 0,13 largeur 0,37
fer 0,05 plants 0,20 batezu 0,13 dimension 0,32
couper 0,09 arbre 0,19 oiseau 0,13 metre 0.28
peau 0,09 feuill23 0,18 afrique 0,12 kilo 0,22
liquide 0,09 legume 0.15 riviere 0,11 peser 0,22
dur 0,09 jzuns 0,15 femelle 0,11 centimetre 0,22
bout 0,08 vert 0,15 poisson 0,10 poids 0,21
matiers 0,08 grain 0,14 vivre 0,10 balancer 0.13
baton 0,08 ble 0,13 gauche 0,10 distance 0,12
tissu 0,08 marron 0,13 montagne 0,10 hauteur 0.11
morcesau 0,08 arbuste 0,12 patte 0,10 armoire 0.
boutsille 0,08 violette 0,12 bord 0,10 kilometr 0,11
metal 0,08 farine 0,11 asie 0,10 epais 0,06
chave 0,08 graine 0, bouger 0,10 impression 0,05



On voit que I'analyse la plus détaillée, en 12 classes, permet

enfin de distinguer ce qui restait encore confondu au sein de

telle ou telle classe du précédent niveau.

On peut alors “étiqueter” les classes analysées en résumant

ainsi la compréhension qu’on en a lorsqu’on est a ce point de

I'interprétation, et qu’on pourra bien sur affiner et modifier au

fur et 2 mesure de la progression du dépouillement et de la

réflexion.
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pe3u 0,08 feuill23
liquide 0,09 legume
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Le monde
animal

Présence Phi

animal 0,17
mer 0,17
£3u 0,13
bateau 0.13
oiseau 0,13
afrigue 0,12
riviere 0,11
famelle 0,11
poisson 0,10
vivra 0,10

gsuche 0,10
montagne 0,10

patte 0,10
bord 0,10
asie 0,10

bouger 0,10

niveau des
12 classes

Les poids et
les mesures
du monde

peser
centimatre
poids
balancer
distance
hauteur
armoire
kilomeatr
2pais
impression
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Classe 2
Forme  Phi
sorte 0,14
£3u 0,13
petit 0,11
arbra 0,11
bois 0,10
fleur 0,10
poussar 0,08
animal 0,09
gros 0,09
fruit 0,09
plante 0,09
pe3u 0,08
blan14 0,08
terre 0,08
long 0,08
bord 0,07
uart n ng

Classe 1
Forme  Phi
sorte 0,14
23y 0,13
petit 0,11
arbre 0,11
tois 0,10
fleur 0,10
pousser 0,05
anima 0,05
gros 0,09
fruit 0,09
plante 0.0
peay 0,08
olant4 0,08
terre 0,08
iong 0.08
vert 0,08
rouge 0,07

Eff.
159
172
335
102

76
a3
84
17
20
€5
74
59
61
95
54

7
27

Eff.
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Revenant maintenant au niveau le plus général des deux Classe 1
classes initiales, on va interroger la descendance de la Forme Phi  Eff. 2‘:1(:;:;85
. aler 009 228
classe 1, comme on I'a fait pour la cl. 2. Cette classe 1 se dire 008 22 initiales
. . t 008 143
scinde alors en 3 au niveau des 4 classes, dont les :°_ g
vocabulaires dévoilent déja quelque chose de leurs venr 008 122
voir 007 137
domaines de sens respectifs, qu'on va donc chercher a chose 0,07 138
42 ecole 0,07 74
Preciser. fare 007 422
classe 0,07 a1
trava 0.07 104
histore 0,07 65
Le monde de Interprétation ?? neve 008 22
la nature, parent 008 . 52
le monde matériel, simer 008 | @5
physique temps 0.08 ag
| trouver 0,08 72 |
Classe 4 Classe 3 demander 0,06 44 Classe 2
Forme Phi Eff. Forme Phi Eff. Forme  Phi
peur 012 47 ecole 011 &7 niveau des stupide 0,85
enfant 0,12 95 lettre 0,10 52 A classes idiot 0.58
ressentir 0,09 24 heure 0.09 A3 bete 0,43
gentil 0.0 25 fois 0,08 43 adorer 0,20
tiste 0,08 23 gagner 008 30 intellig 0,14
trouver 0,08 5 classe 0,08 50 betize 0,12
agresble 0,028 20 argent 0.08 42 pareil 0,11
amussr 0,02 24 indiqguer 0,08 5 photo 0,10
effort 0.08 15 vill23 0,08 45 chanteur 0,09
extraordin. 0,07 18 scrit 0.07 43 defaut 0,07
3imer 0,07 57 ordra 0,07 24 naissance 0,07
fille 007 22 Interprétation demander007 34 Interprétation ?? dieu 0,07
danger 0,07 25 endroit 0,07 55 date 0,05
jpumnse 0,07 14 mot 0.07 94 preferer 0,08
seul 007 33 aller 007 135 o difficile 0,08
envie 0,07 21 ecrie 0,07 23 Interprétation ??parcle 0,08
courage 0,07 19 dire 0,07 54 chien 0,05

Eff.
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niveau des Classe 4 Une analyse plus détaillée (niveau des 12 Classe 3 Classe 2
4 classez Forme Phi Eff.  classes, ci-dessous) permet alors de Forme Phi Eff. Forme Phi Eff.
intermédiaires  per 012 47 g : : ecole 011 67 stupide 068 9
bt 81 distinguer ce qui restait encore confondu e o o o -
ressentr 005 24 au précédent niveau, Comme on I'a déja hewe 003 &8 bete 0,43 8
genti 003 25 ) fois 008 49 adorer 0,20 2
wst= 002 22 v, ce sont aussi ces aller-retours, de gagner 008 30 intellig 0,14 R
trouver 0,08 80 . . T . clzasze 0,08 ) betize 0,12 3
agresble 0,08 20 nivean €1 nvean, qu aident a en argent 0,08 42 pareil 0,11 2
smuser 002 24 caractériser les contenus, cependant que ndiauer 008 23 photo 0,10 2
effot 0,08 15 s . . vill23 0.08 45 chanteur 0,09 1
extrzordin0,07 12 les différences et les oppositions a eciit 007 43 defaut  0.07 1
amer 997 2T PYintérieur du méme niveau contribuenta °°= %7 . 1
fille 0,07 28 demander 0,07 3 disu 0,07 1
—_— jeux définir les classes concernées. _ - lités et défaut
Heurs et malheurs La vie quotidienne, ses ((i)ua ll ese g a':l’ S
d'une vive sensibilité cadres et ses moments e
parole 0,06 1
. courage 0,07 19 dire 0.07 | 54 chien 0.05 2
niveau des
12 classes |
Classe 11 Classe 12 Classel10 Classe 7 CIBSSEF Classe Classel1
1 1 1
F'fé:ﬁ:er'ujzle Phi Présence Phi Présence Phi Présence Phi Présence Phi Présence Phi Présence FPhi Présence Phi
enfant 0,13 hopita 0.27 | |odeur 0.17 ecole 0.12 2ttre KE 3 0,21 equipe 038 | | stupde 0.68
paur 3 nfirme 0,27 | |extrsordinai 0,17 heure 0,12 - 5 an14 0,19 match 0.32 diot 0.38
gent ) dejeuner 0,25 conte 0,16 endroit 0,11 demander 3 posme 0,17 jousur 0,268 oete 0,42
essentir ) soigner 0,22 formidable 0,15 fois 0.11 = : cout 0.1€ but 0.23 adorer 0.20
ste 3 operer 0,23 sons 0,14 vill23 0,10 3itre 3 ment 0,15 football 0,23 ntelig 0,14
effort 2 couche 22 personnage 0,14 aller 0,10 ecrire 2 cher 0.15 sportif 0.20 betise 0.12
rouvel 9 matin g mag16 0,14 acheter 0,08 apporter 1 existe 0,15 perdre 0,18 pare 0.12
seul g journee 8 theatre 0,14 jour 0.08 poste poe1d 0,13 perdu 0,17 photo 0.10
ange SOir 0,17 pouvoir 0,13 annee 0,08 en & monnaie 0,13 gagner 0,17 chanteur 0,09
olel mid 0,16 cinema 0,12 nouvel 0,08 ranger metro 0,13 tennis 0,18 defaut 0,07
zime disparaitre 5 reconnaitre 0,11 gagner 0,07 question prx 0,13 ballon 0.15 naissance 0,07
mechan periode 2 spectacle 0,11 secret 0,07 ande calcu 0,12 sport 0,12 dieu 0.07
panne ) comedien 0,11 naissance 0,07 dictionnaire vraiment 0,12 attaquer 0,12 date 0.0¢
zole 05 | |grace 0.11 visite 0.07 verite 0,12 lance 0.11 prefersr 0,08
tombes o) zantir 0.10 indiquer 0,07 tables nteresser 0,12 ennemi 0,10 dif ficile 0.0@




Classe 4
Forme Phi
peur 0,12
enfant 0,12
ressentir 0,09
gentil 0.09
triste 0.08
trouver 0,08
agresble 0,028
amuser 008
effort 0.08

extrsordin. 0,07

d'une vive

Heurs et malheurs

On peut alors “étiqueter” les derniéres e
EM. (lasses analysées en résumant ainsi la o= PN ER
47 ecole 0,11 &7
z= compréhension qu'on en a arrivé a ce point w010 =2
24 ae ” - . . heure :).33 g9
-=  del'interprétation, et qu'on pourra bien o ane 49
2§ sur affiner et modifier au fur et 8 mesure 5;3“‘ 33? ’3
20 de la progression - et des révisions - de argent 0,08 42
24 ’ o indiguer 0,08 38
.= notre réflexion. vil23 008 45
18 :
Lawvie

quotidienne, ses

cadres et

Class

Présence Phi | Présence

squips
match

|
Classe 7
| |

Présence Phi Présence Phi
ecole 0,12 attre 0,15
heurs 0,12 z
endroit 0,11 demand z -
fois 0 z

Les lieux et
les temps de
la vie.

sensibilité
envie 007 21
courage '.').Dzl 19
Classe 11 Classe 12 ClasseI\O
| |
Présence Phi || Présence Phi Présence Phi
enfant 0,13 hopita 27 odeur 0,17
peL 3 nfirme 27 extraordinai 0,17
en ) dejeune 25 conte 0,16
sssan ] formidable 0,15
ste . |Les rythmes sons 0.14
effort * |quotidiens, les | eersonnags 0.74
e " |peines et les maglé  0.14
sel t d 1 theatre 0,14
noe raca}s ela pouvoir 0,13
alai : 1c BRI S .
La subjectivité |=*="= “'° | Sensations et
et ses émois i sentiments.
anerve sole > grace 0,11
r e 008 ||tomb e 3 santir 0,10

nouvel 0.08
gagner 0,07
secret 0,07
naissance 0,07
visite 0,07
indiquer 0,07

la valeur :
apprendre
et calculer,
modalités et

Les taches, les
roles et les
personnages

[ 2% I 08 B 0 B 0N B N )

Les valeurs et

Les jeux et
leurs enjeux

jousur
but
football
sportif
perdre
perdu
gagner

Classe 2

Forme Phi Eff.
stupide 0,65 9
idiot 0,58 8
bate 0,43 8
adorer 0,20 2
intellig 0,14 2
betize 0,12 3
pareil 0,11 2
photo 0,10 2
chantsur 0,09 1

Appréciation des
qualités et des

deéfauts dans le
monde vécy
parole 0,08 1
chien 0,08 2
< Classq1
Phi
0,239 stupide 0,68
0,32 || idiot 0,58
0,26 tete 0.42
0,22 adorer 0,20
0,22 ..
020 |Appreciation
0.1 |des qualités et
0.17 |des défauts
%7 ldans le monde
l ”
hextince 0,07
»35-t-:- C:CE
0,11 preferer 0,08
0,10 dif ficle 0,08
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